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เอกสารประกอบความต้องการของระบบ Mackerel_fish_shop

1. บทนํา

ในปัจจุบันร้านขายปลาแมคเคอเรลแก่บุคคลที่สนใจในสินค้า ผู้สนใจสินค้าจากปลาแมคเคอเรล

ดังกล่าวต่างต้องการทราบข้อมูล รายละเอียดของสินค้าจากปลาแมคเคอเรล เช่น รายละเอียดของ

ปลาแมคเคอเรล ราคา รูป รวมถึงข้อมูลต่างๆ ที่ผู้สนใจอยากทราบ ซ่ึงสามารถโทรติดต่อสอบถามข้อมูล

โดยตรงกับประชาสัมพันธ์เท่านั้น โดยงานประชาสัมพันธ์ ต้องให้รายละเอียดที่เป็นเรื่องเดิมๆ หลายๆ ครั้ง

จากเหตุผลข้างต้น ทางคณะผู้จัดทําจึงนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใช้เพ่ืออํานวยความสะดวก

ให้แก่ผู้สนใจ โดยได้จัดทําเว็บไซต์ข้ึนมาเพื่อรองรับการให้ข้อมูล รายละเอียดเกี่ยวกับปลาแมคเคอเรลดังกล่าว

และผู้สนใจสามารถจองสินค้าจากปลาแมคเคอเรลผ่านระบบ โดยได้ลําดับข้ันตอนท่ีจะช่วยเอื้ออํานวยความ

สะดวกให้แก่ผู้สนใจมากที่สุด ซ่ึงเกิดประโยชน์ดังต่อไปนี้

1. ผู้สนใจ สามารถเข้าดูข้อมูลผ่านระบบได้ 24 ชั่วโมง

2. ระบบสามารถเสนอรายละเอียดปลาแมคเคอเรล ได้ครบถ้วนชัดเจน

3. ลดภาระงาน ในส่วนของงานประชาสัมพันธ์

4. ผู้สนใจ สามารถสั่งซ้ือปลาเเมคเคอเรลผ่านระบบได้ด้วยตนเอง

1.1 วัตถุประสงค์

เพื่อส่งเสริมผู้ประกอบการให้สามารถนําซอฟต์แวร์ไปใช้ในการบริหารจัดการให้เกิดประสิทธิภาพใน

การบริหารงาน และมีการดําเนินงานที่เป็นมาตรฐานสากล โดยมีเป้าหมายดังต่อไปนี้

1. เพื่อให้ได้ระบบท่ีเหมาะสมกับการสั่งซื้อสินค้าจากปลาแมคเคอเรล และสามารถนําไปพัฒนาได้

อย่างต่อเนื่อง ทําในองค์กรเกิดความน่าเช่ือถือ

2. เพื่อให้การจัดการระบบฐานข้อมูลการส่ังซ้ือปลาแมคเคอเรลเป็นปัจจุบัน ตั้งแต่รายละเอียด

ปลาแมคเคอเรล ราคา น้ําหนัก รูป รวมถึงข้อมูลต่างๆ ท่ีผู้สนใจอยากทราบ

3. เพื่อให้เกิดต้นแบบในการพัฒนาซอฟต์แวร์ในเชิงอุตสาหกรรมขนาดเล็กขึ้น โดยใช้เอกสาร

ประกอบการพัฒนาท่ีได้มาจากการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุด้วย UML
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1.2 ขอบเขต

ศึกษาปัญหาและความต้องการของระบบจากผู้ขายปลาแมคเคอเรล โดยใช้การวิเคราะห์และออกแบบ

ระบบเชิงวัตถุด้วย UML จากปัญหาและความต้องการของระบบดําเนินการพัฒนาระบบ Mackerel fish

Shop ตามผลการศึกษาความต้องการและความเป็นไปได้ และทดสอบปรับปรุงแก้ไขระบบ เพื่อให้ระบบ

สามารถ ทําได้อย่างถูกต้อง จัดทําคู่มือการติดตั้งและการใช้งานระบบ

1.3 นิยามศัพท์

นิยามศัพท์ ความหมาย

UML
ย่อมาจาก Unified Modeling Language เป็นภาษาเชิงบรรยายที่ใช้สัญลักษณ์ภาพ

กราฟิกในการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ

Actor
เป็นสัญลักษณ์ที่ใช้ใน UML เพื่อกําหนดผู้ใช้งานของระบบหรือระบบอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ

ระบบ

HTTP ย่อมาจาก Hypertext Transfer Protocol

Java เป็นโปรแกรมภาษาท่ีใช้ในการสร้างเว็บแอพพลิเคชันท่ีใช้บนอินเตอร์เน็ต

Web-based

application

เป็นซอฟต์แวร์โปรแกรมท่ีมีการประมวลผลการทํางานโดยใช้

world wide web.

World wide web
ผู้ใช้และทรัพยากรต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ตท่ีมีการทํางานผ่านโปรโตคอลแบบ Hypertext

Transfer Protocol (HTTP)

WWW ย่อมาจากคําว่า World Wide Web

1.4 เอกสารอ้างอิง
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1.5 ภาพรวมของเอกสาร

เอกสาร SRS ฉบับนี้ถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ โดยส่วนแรกใช้สําหรับแสดงรายละเอียดความต้องการ

ของระบบ รวมไปถึงกฎเกณฑ์และข้อบังคับต่างๆ ของระบบ ส่วนท่ีสองเป็นการแสดงรายละเอียดเบื้องต้น

ของระบบ เช่นความต้องการทางด้านฟังก์ชันการทํางานของระบบ และข้อจํากัดของระบบ ตลอดจนราย

ละเอียดท่ัวๆ ไปของระบบ และกลไกในการติดต่อกับระบบ เช่น กลไกการติดต่อกับผู้ใช้ กลไกการติดต่อ

กับซอฟต์แวร์ เป็นต้น นอกจากนั้นในส่วนนี้ยังแสดงความต้องการในการทํางานของระบบอื่น ๆ อีกด้วย
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